Méthode pour gagner au BlackJack par Gagner-aux-jeux.info

Le Black Jack a plusieurs cases se joue avec quatre jeux de cartes standard de 52 cartes (sans les
Jokers). Les cartes de chiffres allant du 2 au 10 ont leur valeur faciale. Les figures (rois, reines et
valets) ont une valeur de 10 et les as ont une valeur de 1 ou de 11. Aucune signification particuliére
n'est accordée aux 4 couleurs.

Dans le jeu, le role du croupier est tenu par 'ordinateur. Le croupier regoit deux cartes et le joueur
recoit deux cartes pour chaque main. Les cartes du joueur sont distribuées face vers le haut tandis
que seule la premiére carte du croupier est visible. Le joueur peut choisir une carte supplémentaire
en cliquant sur Tirer. Cette action peut étre effectuée autant de fois que le joueur le souhaite, tant
que le total de ses cartes ne dépasse pas 21. En cas de dépassement de cette valeur, il y a « main
perdante » (bust) et le joueur perd automatiquement.

Dés qu'un joueur est satisfait des cartes qu'il a en main, il doit cliquer sur Rester. Cette action doit
étre effectuée pour toutes les cases dans lesquelles le joueur a misé. Lorsque le joueur a terminé, le
croupier découvre sa carte dont la face est cachée et décide s'il souhaite ajouter une carte. Le total
des cartes du croupier doit étre de 17 ou plus. Lorsque le croupier est satisfait des cartes qu'il a en
main, le gagnant est déclaré. Si le total des cartes du joueur est supérieur a celui du croupier ou si le
croupier a une main perdante, le joueur gagne.

Si le total des cartes du joueur est le méme que celui du croupier, il y a « égalité » (push) et le
joueur ne perd pas sa mise.

Black Jack

Si une carte ayant une valeur de 10 (carte 10, quelle que soit la couleur, un roi, une reine ou un
valet) et un as sont distribués au départ, il s'agit d'un Black Jack. Le joueur remporte 1,5 fois sa
mise et perd automatiquement si le croupier a lui aussi un Black Jack. Si les deux ont un Black
Jack, il y a égalité (push).

Assurance

Si la carte visible du croupier est un as, le joueur peut acheter une « assurance » en misant et en
multipliant sa mise de départ par 0,5. Si le croupier recoit ensuite un Black Jack, le joueur gagne 2
fois sa mise d'assurance. Si le croupier ne recoit pas de Black Jack, le joueur perd sa mise
d'assurance et le rapport de sa mise de départ est déterminé par le total des cartes qu'il a en main par
rapport a celles du croupier.

Paiement égal

Si la carte visible du croupier est un as et que le joueur a un Black Jack, il recoit un paiement égal et
gagne une fois sa mise.

Division

Si un joueur regoit deux cartes de la méme valeur (y compris deux figures identiques), il a le droit
de « diviser » les cartes et de doubler sa mise de départ. Il joue alors deux mains de Black Jack,
l'une aprés l'autre. La premiére main regoit une deuxiéme carte. Le joueur doit décider s'il souhaite
Rester ou demander une autre carte en cliquant sur Tirer. Lorsque le joueur a terminé sa premicre
main, il doit passer a la seconde et appliquez le méme procédé. Lorsque le joueur est satisfait de ses

deux mains, c'est au tour du croupier. Ce dernier découvre son autre carte et prend des cartes
supplémentaires jusqu'a atteindre un total de 17 ou plus.



Double

Le joueur peut doubler sa mise aprés avoir vu ses deux cartes de départ. Il n'a ensuite droit qu'a un
seul tirage pour compléter sa main. Il est également possible de doubler apres une division, sauf
dans le cas de deux as.

Panneau de jeu

La partie inférieure de la page de jeu contient un panneau d'information dans lequel vous pouvez
procéder a des réglages sur le jeu. Pour accéder aux parametres du jeu, cliquez sur le bouton

« Outil » situé dans le coin inférieur gauche du jeu. Lorsque vous cliquez sur ce bouton, un panneau
de commande apparait, dans lequel vous pouvez facilement régler les parametres de son et de jeu
rapide.

Sélecteur de jetons

Dans le coin inférieur droit de I'écran de jeu se trouvent des jetons de différentes valeurs. Cliquez
sur l'une des valeurs avant de commencer a jouer pour sélectionner la valeur de jeton de votre mise.

Découvrez sur la page suivante la méthode la plus sure pour gagner au BlackJack ...

Vous pouvez imprimer cette méthode et ainsi avoir en permanence nos conseils sous les yeux
pour rester gagnant a chaque instant !

Testez notre méthode du Blackjack sur ces salles de casino en ligne :
- Europa Casino - Bonus de 2400€

- Casino Tropez - Bonus de 3000€

- Casino Bellini - Bonus de 200€

- Craps Casino - Bonus de 1177€

- Vegas Red - Bonus de 888€

- Casino Del Rio - Bonus de 600€

- Casino Caméo - Bonus de 500€



http://banner.cameocasino.com/cgi-bin/redir.cgi?id=N&member=bootx2&profile=review&lang=fr
http://banner.casinodelrio.com/cgi-bin/redir.cgi?id=N&member=bootx2&profile=review&lang=fr
http://banner.vegasred.com/cgi-bin/redir.cgi?id=N&member=bootx2&profile=review&lang=fr
http://banner.craps.com/cgi-bin/redir.cgi?id=N&member=bootx2&profile=review&lang=fr
http://banner.casinobellini.com/cgi-bin/redir.cgi?id=N&member=bootx2&profile=review&lang=fr
http://banner.casinotropez.com/cgi-bin/redir.cgi?id=N&member=bootx2&profile=review&lang=fr
http://banner.europacasino.com/cgi-bin/redir.cgi?id=N&member=bootx2&profile=review&lang=fr

Techniques gagnantes au Blackjack :

11 faut toujours séparer 2 As.

11 faut séparer 2 - 2 seulement si la carte visible de la banque est 23 4 5 6 7. Sinon on Tire.
Il faut séparer 2 - 3 seulement si la carte visible de la banque est 2 3 4 5 6 7. Sinon on tire.
I1 ne faut séparer 2 - 4 que si la carte visible de la banque est 4 ou 5.

I1 ne faut jamais séparer 2 - 5, par contre il faut doubler la mise si la carte visible de la
banque n'est pas une buche (carte valant 10) ou un As Sinon on tire.

11 faut séparer 2 - 6 seulement si la carte visible de la banque est 2 3 4 5 6. Sinon on tire.

Il faut séparer 2 - 7 seulement si la carte visible de la banque est 23 4 5 6 7. Sinon on tire.
11 faut toujours séparer 2 - 8.

11 faut séparer 2 - 9 seulement si la carte visible de la banque est23 4 5 6 8 9. Sinon on
reste.

Il ne faut jamais séparer 2 Buches (Carte Valant 10) il faut toujours rester.

I1 faut doubler sa mise lorsque 1'on a 9 et la carte visible de la banque est 3 4 5 6 Sinon on
tire.

Il faut doubler sa mise lorsque 1'on a 10 et la carte visible de la banque est23456 7 8 9.
Sinon on tire.

I1 faut doubler sa mise lorsque I'on a 11 et la carte visible de la banque est234 567 89 10.
Sinon on tire.

Lorsque I'on a 17 sur une main souple (avec un as pouvant compter 1 au lieu de 11) ; Il faut
systematiquement tirer une carte ou doubler si possible sur 3 4 5 6.

Lorsque I'on a 18 sur une main souple (avec un as pouvant compter 1 au lieu de 11) ; Il faut
rester sur un 2, Doubler ou rester sur 3 4 5 6, rester sur 7 8§ et tirer sur 9 10 et As.

Lorsque 1'on a 19 Ou plus sur une main souple (avec un as pouvant compter 1 au lieu de 11),
Il faut systématiquement rester.

Lorsque I'on a 12, il faut rester seulement si la carte visible de la banque est 4 5 6.

Lorsque I'on a 13, il faut rester seulement si la carte visible de la banque est 23 4 5 6.
Lorsque I'on a 14, il faut rester seulement si la carte visible de la banque est 23 4 5 6.
Lorsque I'on a 15, il faut rester seulement si la carte visible de la banque est 23 4 5 6.
Lorsque I'on a 16, il faut rester seulement si la carte visible de la banque est 23 4 5 6.
Lorsque I'on a 17 a 21, il faut systematiquement rester.

11 faut toujours améliorer son score lorsque 1'on a moins de 12.

Lorsque l'on a de 13 a 16 avec une main souple (avec un as pouvant compter 1 au lieu de
11), on double si possible si la carte visible de la banque est 4 5 6 sinon on tire.

Il ne faut jamais doubler sa mise (méme si 1'on peut) lorsque I'ona § .

Lorsque I'on a 20, il ne faut jamais bouger un sourcil...

Les series perdantes peuvent durer trés longtemps !!!

Il faut de la patience pour attendre une bonne serie...

Ne jamais prendre d'assurance... malgres les recommandations du casino.

Pensez a epargner de I'argent quand la chance tourne...

N'epargnez pas tant que vous gagnez...

Il est plus difficile de monter avec un fond limité



Voici trois tableaux indiquant la stratégie de base du Blackjack. Les mains du joueur figurent en
ligne, la carte du croupier en colonne. Trois types de mains sont possibles, d'ou les trois tableaux :
Les paires, les mains souples (avec As, elles sont importantes car elles ont deux valeurs
potentielles) et les mains dures (autres).

T = Tirer A - T = Abandonner ou Tirer
R = Rester A - S = Abandonner ou Séparer [ - R = Doubler, sinon Rester
S = Séparer (Split) D - T = Doubler, sinon Tirer S - T = Séparer, sinon Tirer

Cartes Joueur

2 3 4 5 6 7 8 9 10 As
2-2 S-T | S-T T T T T
3-3 S-T|s-T| s S S s T T T T
4-4 T T T |s-T|s-T| T T T T T
5-5 D-T | D-T | D-T - - D-T | D-T | D-T T T
6-6 s-T| s s S s T T T T T
77 S S S S S s T T T T
8-8 S S S S S S S S S S
s s s s s R S S R R
R R R R R R R R R R
S S S S S S S S S S
T T T - - T T T T T
T T T - - T T T T T
T T -T|p-T|D- T T T T T
T T D-T D-T D-T T T T T T
T |p-T|p-T|D-T|D- T T T T T
R [p-R|[D-R|D-R|D-R| R R T T T
R R R R R R
T T T T T T
T |p-T|p-T|Dp-T|D- T T T T T
- - - - - - D-T D - T T
- - - - - D-T D-T D-T T
T T R R R T T T T T
R R R R R T T T T
R R R R R T T T |A-T| T
R R R R R T T T |A-T| T
R R R R R T T |A-T|A-T|A-T
R R R R R R R R R R




T = Tirer 1 = Doubler A - T = Abandonner ou Tirer
R = Rester S = Séparer (Split) A - S = Abandonner ou Séparer

Doubler n'importe quelle carte
Impossibilité de doubler apreés un split (Séparer)

Paires

Cartes Joueur

2-2
3-3

v |ln|lolo|lo|jlo|lo|d|lo|on
v |lnlolo|lojlo|lo|dA|lo|on
w|lnlolo|lo|jlo|lo|d|lo|on
w|ln|ln|lo|lo|d|lo|dA|lo|on
ow|ln|lo|lo|A|ldA|o|A]4]4
ow|ln|lo|lo|AldA|o|A]4]4

nlmjlnooluv|4A|O|A|4d]|H
nlmjlnlooluv|lvw|lOo|A|d]|H

Main Souple

Cartes Joueur

Souple 13

Souple 14

Souple 15

Souple 16

Souple 17

Souple 18
Souple 19 a 20




Doubler avec les cartes 9, 10, 11
Impossibilité de doubler aprés un split (Séparer)

Main Dure
Cartes Joueur




Cartes Joueur




Méthodes de comptage du sabot :

Methode 1
‘ H Valeur ‘
‘Valeur de début du sabot (1 Jeu) H -2 ‘
10-V-D-R [ -2 |
‘Toutes les autres cartes H +1 ‘
Methode 2 (MIT)
‘ H Valeur ‘
‘Valeur de début du sabot H 0 ‘
10-V-D-R-As [ 1 |
2-3-4-5-6 [ +1 |

Testez notre méthode du Blackjack sur ces salles de casino en ligne :
- Europa Casino - Bonus de 2400€

- Casino Tropez - Bonus de 3000€

- Casino Bellini - Bonus de 200€

- Craps Casino - Bonus de 1177€

- Vegas Red - Bonus de 888€

- Casino Del Rio - Bonus de 600€

- Casino Caméo - Bonus de 500€

Méthode pour gagner au BlackJack par Gagner-aux-jeux.info



http://banner.cameocasino.com/cgi-bin/redir.cgi?id=N&member=bootx2&profile=review&lang=fr
http://banner.casinodelrio.com/cgi-bin/redir.cgi?id=N&member=bootx2&profile=review&lang=fr
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